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Пояснительная записка 

Программирование является «стержнем информатики». В нем 
синтезировано все, что десятилетиями нарабатывалось в Computer Science. Это и 
результаты работы специалистов, работающих на «стыке» математики и 
информатики, это и достижения в вычислительной технике, это и, наконец, 
огромный опыт формализации и решения сложнейших проблем в самом 
программировании, связанный с созданием больших программных комплексов. 

Занятия по программированию в корне должны отличаться от традиционных 
занятий по любому другому предмету. Во-первых, на занятиях по информатике 
должна поощряться ошибка, ибо только через ошибку можно прийти к результату. 
Во-вторых, постоянная обратная связь с обучающимися через компьютер, 
объективная и лишенная эмоций, — это инструментарий индивидуального и 
развивающего обучения. В-третьих, стиль мышления у программистов свой, 
отличающийся от стиля мышления, как математика, так и любого другого 
специалиста. Любая сложная программа — это миллионы составляющих, 
движущихся и взаимодействующих и в результате этого взаимодействия должен 
получаться определенный результат.  

Итак, за основу обучения следует взять программирование, с максимальным 
использованием компьютера на занятиях, и при этом должен формироваться 
определенный стиль мышления. Основной методический принцип — всё познается 
через труд, через преодоление ошибок (собственных), через процесс решения 
задач. Этот принцип определяет структуру занятий. 

Программа рассчитана на один год по два часа в неделю. Возраст учащихся 
14-15 лет.  

Цель курса: сформировать представление об основных алгоритмических 
конструкциях и умение применять их при составлении программ. 

Задачи курса: 

 Образовательные: 

 Сформировать представление об основных алгоритмических конструкциях; 

 Сформировать навык практического программирования; 

 Сформировать умения компиляции и отладки программ, анализа полученных 

результатов. 

 Развивающие: 

 Расширить знания по программированию; 

 Создать условия для развития познавательной активности в области языков 

программирования; 

 Знакомить учащихся с новыми информационными технологиями в области 

программирования. 

 Воспитательные: 

 Подготовить к осознанному выбору профиля; 

 Воспитание культуры решения прикладных задач на языке 

программирования. 



 
Результаты обучения. 

В результате изучения курса обучающиеся должны знать: 

- синтаксис языка Turbo Pascal; 

- работу основных алгоритмических конструкций (ветвлений и циклов); 

- понятие одномерного и двумерного массива. 

В результате изучения курса обучающиеся должны уметь: 

- использовать различные типы данных в программах; 

- использовать различные встроенные процедуры и функции в решении задач, 
а также писать собственные (пользовательские) функции; 

- применять основные алгоритмические конструкции для решения конкретных 
задач; 

- решать задачи с использованием массивов, сортировать массивы, удалять и 
вставлять элементы в массив; 

- использовать модуль Graph. 



Тематический план. 

№  
п/п 

РАЗДЕЛЫ И ТЕМЫ 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ 

ВСЕГО 
ИЗ НИХ 

ТЕОРИЯ ПРАКТ. 

1. Основные понятия языка Turbo Pascal. 12 4 8 

2. Оператор ветвления. 10 3 7 

3. Операторы цикла. 12 2 10 

4. Массивы. 20 5 15 

5. Графика в Turbo Pascal. 18 2 16 

 ИТОГО 72 16 56 

  



 


